Spyder5 Benutzerhandbuch

Spyder5

Spvder5ELITE

Fir professionelle Fotografen, Studios und Kalibrierungsperfektionisten, die die
absolute Kontrolle tiber den Farb-Workflow benétigen.

e Dieses Spyder®5-Farbmessgerat der fiinften Generation besitzt eine Sensor-
Schutzkappe, die zugleich als Gegengewicht dient, eine verbesserte
Tonwertwiedergabe, einen Umgebungslichtsensor und den einzigen in der
Branche patentierten optischen Sensor mit 7 Detektoren

e Sehen, teilen und drucken Sie Ihre Bilder genau so, wie sie aussehen sollten

e Software flr Kalibrierungsperfektionisten mit zwei Betriebsmodi -
Einrichtungsassistent und Expertenkonsole, mit unbegrenzten
Kalibrierungseinstellungen und verfeinerten Algorithmen fiir die
Graubalance

e ,Vorher-Nachher“-Beurteilung der Kalibrierungsergebnisse anhand eines
professionell gestalteten Referenzbildes von Datacolor oder eigener Bilder
im Vollbildmodus, um die Darstellung der fiir Sie wichtigsten Nuancen zu
liberpriifen

e Multi-Monitor-Unterstiitzung fiir all Ihre Laptop- und Desktop-Bildschirme,
einschliefdlich Wide-Gamut-, LED- und 4K/5K-Bildschirme sowie Beamer

e Der Umgebungslichtsensor tiberwacht die Raumbeleuchtung, um eine
gleichbleibende Arbeitslichtsituation zu gewahrleisten
e Schnell und einfach: Eine vollstandige Kalibrierung zur Gewahrleistung der



Farbgenauigkeit dauert nur etwa 5 Minuten - bei einer Rekalibrierung
weniger als die Halfte dieser Zeit

Vollstandige Kontrolle tiber die Kalibrierungseinstellungen fiir den Profi oder
Kalibrierungsperfektionisten, einschliefilich verbesserter Algorithmen fiir
die Graubalance um einen moglichst weichen Farbverlauf zu erzielen
Video-Standards fiir den Profi, der sich dem Filmen zuwendet

Mit der erweiterten Monitor-Qualitatsanalyse konnen Sie neben dem
Zustand lhrer Laptop- und Desktop-Bildschirme die Homogenitat der
Bildschirmdarstellung tiberwachen und vergleichen



Einleitung

Danke, dass Sie einen Spyder5-Farbkalibrator erworben haben! Dieses Handbuch
fiihrt Sie Schritt fiir Schritt durch die Bedienung Ihres Spyder5-Kalibrators und hilft
Ihnen dabei, die bestmogliche Farbe auf Ihren Laptop- und/oder Desktop-
Monitoren zu erzielen.




Lieferumfang

e Spyder5-Sensor

e Seriennummer

e Begriifdungskarte ,Willkommen“ mit Details zur Begrifdungsseite
e Link fiir den Download der Spyder5-Software

Systemanforderungen

e Windows 7 32/64, Windows 8.0, 8.1 32/64, 10 32/64

e Mac0SX10.7,10.8,10.9,10.10

¢ Bildschirmauflésung mindestens 1280x768, 16-Bit-Grafikkarte (24 Bit
empfohlen), 1 GB verfiigharer RAM, 500 MB freier Festplattenspeicherplatz

¢ Internetverbindung zum Download der Software

e USB-Anschluss



Seriennummer und Aktivierung

Der Software-Assistent fiihrt Sie Schritt flir Schritt durch den Aktivierungsprozess.

Stellen Sie zundchst sicher, dass der Spyder5 mit einem USB-Anschluss Ihres
Computers verbunden ist; achten Sie darauf, dass es sich um einen direkten
Anschluss handelt und nicht um einen Anschluss an der Tastatur, einem Hub oder
einem Verlangerungskabel.

Datacolor Spyders




Geben Sie Thre Seriennummer oder den Lizenzcode ein. Die Seriennummer befindet
sich in der Verpackung unter dem Spyder5-Sensor. Haben Sie die Software bereits
auf einem anderen Computer registriert, geben Sie den Lizenzcode ein, den sie bei
diesem Vorgang erhalten haben. Stellen Sie bei der automatischen Aktivierung
sicher, dass Ihr Computer mit dem Internet verbunden ist und keine Firewall die
Kommunikation zwischen Spyder-Software und Datacolor-Aktivierungsserver
blockiert.

Datacolor Spyder3

Ich habe meinen Lizenzcode ver




Bewahren Sie die E-Mail mit dem Lizenzcode auf. Sie benétigen diesen Code, falls Sie
das Gerat an einem anderen Computer verwenden mochten.

Datacolor Spyders

220C-EDF1-6870-F7CE
Lizenzcode drucken




Nach der Aktivierung erscheinen zwei Fenster. Zundchst werden Sie gefragt, ob die
Anwendung automatisch nach Software-Updates suchen soll. Im zweiten Fenster
werden Sie gefragt, ob Sie Ihre Kalibrierungsdaten mit Datacolor teilen méchten.
Wir empfehlen, in beiden Fenstern auf ,Ja“ zu klicken, da haufig neue Updates
herausgebracht werden, die die Qualitdt Ihrer Kalibrierung verbessern kénnen. Wir
sammeln Kalibrierungsdaten von unseren Anwendern, um unsere Produkte zu
verbessern. Es werden keine personenbezogenen Daten erhoben.

SpyderSElite

SpydersElite




Layout der Software

Bei der Software des Spyder5 handelt es sich um einen Assistenten, der Sie Schritt
fiir Schritt durch den Prozess flihrt. Diese Schritte werden im Folgenden bezogen
auf das Gerat beschrieben, das Sie erstanden haben, da sich jede Ausfithrung in der
Steuerung unterscheidet..

Einige Gemeinsamkeiten der Softwareversionen sind hier aufgefiihrt:

Wenn Sie mit der Software arbeiten, wird auf der rechten Seite ein interaktiver
Hilfebildschirm angezeigt, sobald Sie durch die Schritte navigieren. Auf diesem
Bildschirm werden die Schaltflichen und Fenster in diesem Bereich und ihre
Funktionen erlautert.

In der unteren rechten Ecke befindet sich eine Schaltflache, die mit , Fiir weitere
Informationen klicken...“ beschriftet ist. Klicken Sie auf diesen Text, um eine
Hilfedatei mit detaillierteren Informationen zu den auf dem aktuellen Bildschirm
verfligharen Optionen aufzurufen.



Spyder5ELITE

BegriiBungsbildschirm , Willkommen“

Wenn Sie die Spyder5ELITE-Software zum ersten Mal ausfiihren, erscheint zur
Begriifdung der Bildschirm ,Willkommen*:

Datei Extras Hilfe

Spyder ELITE datacolor

Schnellzugriff: -

Willkommen Willkommen bei der Spyder5-
Kalibrierung.

Dieser Assistent fiihrt Sie durch den Kalibrierungsprozess.

imm eraktive Hilfe der
Softwar: konnen bei jeder
Option die Maus dariiber

bewegen, um sofort zusatzliche

Hilfe zu erhalten.
Y

Zunachst werden die
zur Vorbereitung
e uf den

|

haben, kdnnen Si
u schlieBen von Spyder

puters und nicht an einem Hub oder

Informationen Uber Bildschirmkalibrierung

Fiir weitere Informationen klicken

Auf diesem Bildschirm befinden sich vier Kontrollkastchen:

1)

2)

3)

4)

Vorwarmen

Bitte stellen Sie vor einer Kalibrierung sicher, dass der Monitor seit
mindestens 30 Minuten eingeschaltet ist.

Umgebungsbeleuchtung

Bitte stellen Sie sicher, dass kein direkter Lichteinfall auf den Monitor
besteht, da dies die Kalibrierung beeintrachtigen konnte.

Einstellungen des Anzeigegerits

Verfligt [hr Computer lber diese Einstellungen, setzen Sie diese auf die
jeweiligen Standardwerte zurtick.

Anschlief3en von Spyder

Bitte schliefden Sie Spyder5ELITE an einen USB-Anschluss Thres Computers
an. Verwenden Sie nach Moglichkeit keinen Hub, kein Verlangerungskabel
und keinen Anschluss an der Tastatur, da dies eine korrekte
Datenilibertragung an das Spyder-Gerat verhindern konnte.
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Diese Kontrollkistchen sind nur bei dem ersten Start der Software aktiv; wenn Sie
die Software daraufhin erneut ausfiihren, werden die Erinnerungen angezeigt, die
Kontrollkdstchen miissen jedoch nicht erneut markiert werden.

Wenn Sie diesen Schritt abgeschlossen haben, klicken Sie in der unteren rechten
Ecke auf ,Weiter"“.

11



Arbeitsablauf wahlen

In diesem Fenster konnen Sie den zu verwendenden Kalibrierungsmodus
auswahlen:

Datei Extras Hilfe

Spyder ELITE datacolor s Interaktive Hilfe

Arbeitsablauf wahlen der5ELITE stehen drei

ne ren zur
Wiéhlen Sie den Kalibrierungsmodus "Assistent’, *Studio’ oder "Experte’.
udioMatch und

istent (schrittwei:

iiber jede Option bewegen.

méglich aufeinander ab.

schnellzugriff: A

Weiter Fiir weitere Informationen klicken..

Assistent (schrittweise) - Der Software-Assistent fithrt Sie schrittweise
durch den Kalibrierungsvorgang.

StudioMatch - Stimmt alle Studio-Anzeigegerate so gut wie moglich
aufeinander ab.

Expertenkonsole - Zeigt alle Bedienelemente auf einem Bildschirm an.
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Assistent (schrittweise)

Wenn Sie diesen Bildschirm zum ersten Mal kalibrieren, ist auf diesem Bildschirm
automatisch die vollstandige Kalibrierung ausgewahlt.

&S Spyderstlite
Datei Exras Hilfe

Spyder ELITE datacolor

Kalibrierungseinstellungen

Wiéhlen Sie die Kalibrierungseinstellungen

Kalibrierung.

(Standard monitor types) Generic PnP-1 -

der aktuellen Kalibrierung .

Gamma Gamma 2,2 - Empfohlen -

FullCAL

Vollstandige Kalibrieru

WeilBpunkt

Helligkeit Nicht anpassen - Empfohlen -

schnellzugriff: A
Enweiterte Einstellungen Weiter Fiir weitere Informationen klicken..

Bei spateren Kalibrierungen kénnen Sie zwischen ,FullCAL®, ,ReCAL" und
,CheckCAL“ wahlen. Bei ,,FullCAL" wird eine vollstandige Kalibrierung lhrer Anzeige
durchgefiihrt. Bei ,ReCAL" wird Ihre Anzeige rekalibriert. Bei ,CheckCAL" wird die
prazise Kalibrierung der Anzeige iiberprift.

Hier werden zudem die aktuellen Zieleinstellungen fiir Gamma, Weifspunkt und
Helligkeit angezeigt. Um eine dieser Zieleinstellungen anzupassen, nehmen Sie die
entsprechenden Anderungen iiber das Drop-Down-Menii neben der jeweiligen
Einstellung vor.

In der linken unteren Ecke befindet sich die Schaltflache ,Erweiterte Einstellungen®.
Hier konnen Sie benutzerdefinierte Zieleinstellungen fiir Gamma, Weifspunkt und
Helligkeit oder TV-Standards zur Kalibrierung eines Videographie-Workflows
auswahlen.
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Spyder ELITE datacolor s Interaktive Hilfe

Erweiterte Kalibrierungseinstellungen

Erweiterte Kalibrierungsoptionen wéhlen
gelangen.

Aktuelle Zieleinstellungen:
Benutzerdefiniertes Ziel wahlen: EETImE 22

WeiBpunkt 6500K

prierung A
Helligkeit Nicht anpassen

@ Einstellungen wahlen

Raumbeleuchtung

Aus - Empfohlen -

Graubalance-Kalibrierung

Schneller - Empfohlen R4

Schnellzugrif.  +
Grundeinstellungen Fiir weitere Informationen klicken..

Im nachsten Drop-Down-Menii kénnen Sie auswahlen, ob das Gerat die
Raumbeleuchtung messen soll, um die Helligkeit des Bildschirms basierend auf den
Lichtverhaltnissen im Raum einzustellen. Wenn Sie Ihre Auswahl getroffen haben,
klicken Sie auf ,Weiter”, um zum nachsten Bildschirm zu gelangen. Bei dem
untersten Drop-Down-Meni handelt es sich um die Graubalance-Kalibrierung; hier
kann ,Besser®, ,Schneller - Empfohlen“ oder ,,Aus” eingestellt werden. Bei der
Option ,Besser” wird eine iterative (individuell abgestufte) Graubalance
durchgefiihrt, die mehr Zeit in Anspruch nimmt, jedoch eine prazisere Kalibrierung
ergibt. Bei der Option ,Schneller” wird die minimale fiir eine Kalibrierung
erforderliche Graubalance durchgefiihrt. Verwenden Sie die Option ,Aus” nur bei
der Kalibrierung eines DLP-Projektors (Beamer).

Wenn Sie die Einstellungen festgelegt haben, klicken Sie auf ,,Weiter”, um mit der
Kalibrierung zu beginnen.
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StudioMatch

Wahlen Sie die Anzeigegerdte aus, die Sie mittels der Studio-Match-Funktion
aufeinander abstimmen mochten. Mit StudioMatch konnen Sie auf allen

Anzeigegeraten, die an Ihren Computer angeschlossen sind, ein konsistentes Bild

erzielen.

Datei Extras Hilfe

Spyder 5 ELITE

StudioMatch™

datacolor

Wahlen Sie die Einstellungen so, dass die einzelnen Anzeigegerate so gut wie maglich aufeinander abgestimmt

sind.

Anzeigegerite zur Abstimmung auswéhlen
e (Standard monitor types) Generic PnP-1 -
Kalibrierung 91 Candela Helligkeit
dioMatch™ Dell P2314H (VGA)-2 - Nicht gemessen

Geben Sie den niedrigsten Helligkeitswert aller anderen
aufeinander abzustimmenden Anzeigegeréte ein
(optional) ?

:l Helligkeit in Candela

schnellzugriff: A

klicken, um fortzufahren.

Zum korrekten Angleichen aller
Anzeigegerate mi Sie die
empfohlene Ziel-Hell
beibehalten.

Fur weitere Informationen klicken...

Wenn Sie Anzeigegerate eines anderen Computers in diese Abstimmung
einbeziehen, geben Sie bitte auf diesem Bildschirm den niedrigsten Helligkeitswert

ein. Wenn Sie die anderen Computer noch nicht kalibriert haben, lassen Sie dieses

Feld vorerst leer.

Wenn Sie auf ,,Weiter” klicken, wird die Software Sie zur Messung der
Raumbeleuchtung auffordern; stellen Sie hierbei sicher, dass keine direkte
Lichteinstrahlung auf den Spyder oder Bildschirm besteht und klicken Sie auf

,Weiter”.
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Messen der Raumbeleuchtung

Falls Sie fiir die Option ,,Raumbeleuchtung Ein - Empfohlen® fiir einen Desktop-
Computer oder ,Ralumbeleuchtung Aus - Empfohlen” fiir Laptops ausgewahlt
haben, wird die Software nun ggf. die Raumbeleuchtung messen. Platzieren Sie den
Spyder auf Ihrem Schreibtisch und klicken Sie auf die Schaltflache , Weiter”; es wird
eine Messung der Raumbeleuchtung vorgenommen. Stellen Sie hierbei sicher, dass
keine direkte Lichteinstrahlung auf den Bildschirm oder den Spyder besteht.

& SpyderSElite
Datei Extras Hilfe

Spyder ELITE datacolorsn Interaktive Hilfe

Messen der Raumbeleuchtung Der Raumbeleuchtungssensor des
Spyder5 misst nun lhre
Platzieren Sie den Spyder wie unten dargestellt auf dem Tisch Raumbeleuchtung und empfiehlt
Ihnen die optimale Ziel-Helligkeit
entsprechend der
Raumbeleuchtung an lhrem
e Arbeitsplatz. Stellen Sie sicher,
rierung | dass der Spyder5 auf lhrem
# studgiomatch > : ' Arbeitstisch steht.
Weitere Empfehlungen zur
Optimierung der Raumbeleuchtung
an lhrem Arbeitsplatz erhalten Sie
in der erweiterten Hilfedatei.
(Klicken Sie auf den Link fiir
weitere Informationen, um mehr
zu erfahren.)

Schnellzugriff: -
Fiir weitere Informationen klicken..

Als nachstes werden Helligkeitsmessungen an den Bildschirmen, die Sie aufeinander
abstimmen mochten, durchgefiihrt. Die Software speichert die Messergebnisse
dieser Bildschirme und empfiehlt nach Abschluss der Messungen Einstellungen
aufgrund dieser Werte. Die Software gibt einen Ziel-Helligkeitswert aus. Notieren
Sie sich diese Zahl, wenn Sie Monitore, die an einen anderen Computer
angeschlossen sind, abstimmen mochten. Basierend auf der Messung gibt die
Software zudem empfohlene Gamma- und Weifdpunkteinstellungen aus.
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Spyder ELITE datacolormws Interaktive Hilfe

Studio Match - Einstellungen =

Wihlen Sie die Einstellungen so, dass die einzelnen Anzeigegeréte so gut wie méglich aufeinander abgestimmt sin

Zur Abstimmung ausgewshlte Anzeigegerate
a

8 A
@ Kalibrierung

(Standard monitor types) 91 Candela
Generic PnP-1:
Dell P2314H (VGA)-2: 213 Candela

klicken, um fortzufahren.
Zum korrekten Angleichen aller
Bildschirme miiss ie di

empfohlene Ziel-Helligk:
beibehalten.

Gamma Gamma 2,2 - Empfohlen -

Weilpunkt

Schnellzugriff: -
Fiir weitere Informationen klicken

Klicken Sie auf ,Weiter”, und Sie werden zum Speichern dieser Zieleinstellungen
aufgefordert.

Datei Extras Hilfe

Spyder ELITE datacolormws Interaktive Hilfe

Ziel speichern

Neues Ziel benennen und speichern

StudioMatchTarget

schnellzugriff:

Nach dem Speichervorgang zeigt die Software den Speicherort der Datei an. Wenn
Sie Monitore kalibrieren mochten, die an einen anderen Computer angeschlossen
sind, kopieren Sie diese Datei auf den anderen Computer und wahlen Sie sie zur
Kalibrierung aus.

Klicken Sie auf ,Weiter”, um mit dem Kalibrierungsvorgang fortzufahren; bei
StudioMatch wird die Kalibrierung auf beiden Monitoren durchgefiihrt.
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Expertenkonsole

Mit der Expertenkonsole kénnen Sie liber einen Bildschirm auf alle Einstellungen
zugreifen.

Spyder ELITE datacolor s Interaktive Hilfe

Expertenkonsole
Zur gleichzeitigen Steuerung aller Kalibrierungseinstellungen

Anzeigegerat wahlen

Zielwert

StudioMatchTarget - SETS 6500k - Empfohlen -
Damit haben Sie die Moglichkeit,
unter. Gamma Gamma 2,2 - Empfohlen ~ urichten, statt

dem schrittweisen Assistenten zu
folgen.

(UIE Schneller - Empfohlen  +

Nachste Aktion

el
mmmmmmmmm CheckCAL ~

Schnellzugrifi: =

Wahlen Sie zunachst aus dem Drop-Down-Ment die zu kalibrierende Anzeige.
Darunter konnen Sie ein zuvor erstelltes benutzerdefiniertes Ziel oder ein Standard-
Ziel aus der Liste auswahlen. Die Standardeinstellung ist 2.2-6500 120; Sie konnen
diese jedoch nach Ihren Wiinschen andern. In den Meniis , Weifdpunkt” und
,Gamma"“ konnen Sie Voreinstellungen auswahlen oder den genauen Zielwert
eingeben.

Im Abschnitt ,Luminanz“ konnen Sie zwischen ,Sichtbare Luminanz“ und
»,Gemessene Luminanz“ wahlen. Im Modus ,Sichtbare Luminanz" misst Spyder5 die
Raumbeleuchtung, um die fiir den jeweiligen Raum geeignete Ziel-Helligkeit zu
bestimmen. Im Modus ,Gemessene Luminanz“ konnen Sie fiir das Kalibrierungsziel
einen benutzerdefinierten Wert im Format cd/m? eingeben.

Unter ,Optionen“ kénnen Sie das Kontrollkdstchen ,Kalibrierung ein“ aktivieren
bzw. deaktivieren, um den kalibrierten Monitor mit einer nicht kalibrierten
Einstellung zu vergleichen. Wenn Sie das Kontrollkastchen
»~Raumbeleuchtungsausgleich“ aktivieren, misst Spyder5 die Raumbeleuchtung, um
so eine korrekte Helligkeits- und Kontrasteinstellung der Anzeige zu ermdoglichen.
Bei dem untersten Drop-Down-Meni handelt es sich um die Graubalance-
Kalibrierung; hier kann ,Besser”, ,Schneller” (Empfohlen) oder ,Aus” eingestellt
werden. Bei der Option , Besser” wird eine iterative (individuell abgestufte)
Graubalance durchgefiihrt, die mehr Zeit in Anspruch nimmt, jedoch eine prazisere
Kalibrierung ergibt. Bei der Option ,Schneller” wird die minimale fiir eine
Kalibrierung erforderliche Graubalance durchgefiihrt.

Wenn Sie Thre Auswahl getroffen haben, klicken Sie auf ,Weiter”, um mit der
Kalibrierung zu beginnen.
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Kalibrierung

Haben Sie auf dem vorherigen Bildschirm fiir die Option ,Raumbeleuchtung” die
Einstellung ,Ein - Empfohlen“ ausgewahlt, erscheint ein Dialog, in dem Sie
aufgefordert werden, zu Beginn des Kalibrierungsverfahrens am Computer zu
bleiben, um die Helligkeit anzupassen. Das Kalibrierungsverfahren pausiert
ungefahr eine Minute nach Beginn und fordert Sie auf, die Helligkeit der Anzeige auf
das empfohlene Niveau einzustellen. Haben Sie eine Anpassung nach oben oder
unten vorgenommen, klicken Sie auf die Schaltflache ,, Aktualisieren”. Darauthin
wird die Helligkeit erneut iiberpriift, um festzustellen, ob sie nahe an der
empfohlenen Einstellung liegt. Befindet sich die Helligkeit innerhalb des
empfohlenen Bereichs, konnen Sie durch Klicken auf ,Weiter” fortfahren. Es konnte
mehrere Versuche in Anspruch nehmen, die Helligkeit korrekt einzustellen. Bitte
versuchen Sie, dem empfohlenen Wert moglichst nahe zu kommen. Wenn der
empfohlene Bereich nicht vollstiandig erreicht wird, ist dies akzeptabel, solange die
Werte sich moglichst nahe an diesem Bereich befinden.

Dieser Bildschirm zeigt Ihnen, wo Sie den Spyder5-Sensor fiir die Kalibrierung
platzieren sollten. Nehmen Sie die Schutzkappe des Sensors ab; die Kappe wird als
Gegengewicht verwendet, damit das Gerat auf der vorgegebenen Position und flach
auf dem Bildschirm aufliegt. Da jede Bewegung das Kalibrierungsergebnis negativ
beeintrachtigen kann, empfehlen wir, den Bildschirm leicht nach hinten zu neigen,
damit der Sensor auch ohne ihre Unterstiizung an Ort und Stelle bleibt.

19



& SpydersElite = =X

Datei Extras Hilfe

Spyder ELITE datacolor

Kalibrierung

Positionieren Sie Spyder wie dargestellt auf dem Bildschirm.
an seinem Platz zu
halten.
a
oA n Sobald der Spyder5 auf lhrem
@ Kalibrierung Bildschirm korrekt platziert ist,
@ Einstellungen wahlen kann mit der M r

or pasitionieren
Bringen Sie Spyder hier an

Gegengewic| f das Kal
richtiger Positionierung miissen
yder5 nicht mehr

Schnellzugriff: -
Fiir weitere Informationen klicken

[st das Gerat positioniert, klicken Sie auf die Schaltflache ,Weiter, um mit der
Kalibrierung fortzufahren. Auf dem Bildschirm erscheint eine Reihe von
Farbfeldern; dieser Prozess nimmt etwa 5-6 Minuten in Anspruch. Haben Sie unter
»Graubalance-Kalibrierung” die Option ,Besser” ausgewahlt, nimmt dieser Vorgang
1-3 Minuten mehr in Anspruch.

[st die Messung abgeschlossen, klicken Sie zum Fortfahren auf die Schaltflache
JFertigstellen®“.
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Profil speichern

Nach Abschluss der Kalibrierung erscheint das Fenster ,Profil speichern®.

& Spyderstlite e

Datei Extras Hilfe

Spyder ELITE datacolor

Profil speichern

Neues Profil benennen und speichern

Dol P51 (VEALZ

Kalibrierungserinnerung

schnellzugriff:
Fiir weitere Informationen klicken..

Das folgende Beispiel zeigt einen Vorschlag zur Namensgebung, die sich in unseren
Augen fiir die Archivierung Ihrer Bildschirmprofile bewahrt hat:
,Hersteller_Modell_yyyymmdd(Datum)_ver1“

Klicken Sie zum Fortfahren auf,Speichern”.

Sie konnen zudem eine Erinnerung fiir die Rekalibrierung Ihres Bildschirms
festlegen; wir empfehlen eine monatliche Kalibrierung.
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ReCAL

Wenn Sie bereits eine vollstandige Kalibrierung Ihres Anzeigegerats vorgenommen
haben, konnen Sie tiber ,ReCAL" eine Rekalibrierung vornehmen, die weniger Zeit in
Anspruch nimmt als eine vollstdndige Kalibrierung iiber ,FullCAL“. Wahlen Sie im
Fenster ,Kalibrierungseinstellungen” die Option ,ReCAL" aus und gehen Sie wie bei
einer vollstandigen Kalibrierung vor.

ife

Spyder ELITE datacolor

Kalibrierungseinstellungen
Wihlen Sie die Kalibrierungseinstellungen

ReCAL

a n
a uf wahlen t kalibrieren
@ Kalibrierung

@ Einstellungen

(Standard monitor types) Generic PnP-1 -

5 P
mochten, um ein ITe
Wahmehmung zu gewéhrleisten.

_ werden. (Kl
Gamma Gamma 2,2 - Empfohlen - Pro nito c fiir v

mehr zu erfahren.)

Weilpunkt

Helligkeit Nicht anpassen - Empfohlen -
Schnellzugriff: -

e Fiir weitere Informationen klicken
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CheckCAL

Mit der Option ,,CheckCAL" kénnen Sie schnell iiberpriifen, ob Ihr Anzeigegerat

kalibriert werden muss:

Datei Extras Hilfe

Spyder S ELiTE

Kalibrierungseinstellungen
Wiéhlen Sie die Kalibrierungseinstellungen

® ReCAL

@ Arbeitsab
@ Kalibrierung
@ Einstellungen wahlen CheckCAL

Prt ¢ e auigkeit der aktuellen Kalibrie

FullCAL

Gamma Gamma 2,2 - Empfohlen -
WeilBpunkt
Helligkeit Nicht anpassen - Empfohlen -

Schnellzugri
Erweiterte Einstellungen

(Standard monitor types) Generic PnP-1

datacolor Interaktive Hilfe

Wenn Sie nur tiberpriifen
mdchten, ob lhre K: i

Dies ist sinnvoll, wenn S
haben und sicherstellen m
dass I|hre Monitorfarben korr
sind.

Hierbei wird eine kleine Anzahl Farbfelder gemessen und daraufhin ein oder zwei
grine Hakchen oder ein oder zwei ,X“-Symbole angezeigt; in diesem Fall miissen Sie

eine Rekalibrierung vornehmen.

SpyderSElite
Datei Extras _Hilfe

Spyder 5 ELITE

Aktuellen

Aktueller Wert Zielwert

.

LS 7 WeiBpunkt

Wenn alle Elemente die Priifung bestanden haben, klicken Sie auf

"Weiter"

Schnellzugri Andernfalls klicken Sie auf "Neu kalibrieren”
Neu kalibrieren

datacolor

ist keine erneute Kalibrierung
erford nd Werte ohne
griines Hakchen vorhanden,

empfehlen wir im Anschluss an

Fir
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SpyderProof

Im SpyderProof-Fenster konnen Sie durch Klicken auf, Umschalten” Ihr neu
kalibriertes Bild mit dem alten, nicht kalibrierten Bild vergleichen.

e A . -

Datei Extras Hilfe

Spyder S ELITE

datacolor

SpyderProof — Ansicht nach Kalibrierung

Vorschau des neuen Anzeigeprofils anzeigen

ot :
0B L [Ty =

# Kalibrierung anzeigen
Uberblick

Sie sehen die Ansicht nach der
Kalibrierung

Klicken Sie auf die Schaltflache
.Umschalten”, um die Ansicht

Unkalibriert” anzuzeigen

Umschahen

Vollbild

Interaktive Hilfe

Nachdem Sie Ihr Anzeigegerat
kalibriert haben, kénnen Sie das
Ergebnis genauer analysieren und
zwischen der unkalibrierten und
kalibrierten Anzeige auf lhrem
Geréat wechseln.

Die kalibrierte Darstellung
erscheint moglicherweise
unnatiirlich, da lhre Augen an die
unkalibrierte Darstellung gewohnt
sind. Warten Sie einige Minuten,
bis Ihre Augen sich an den
kalibrierten Zustand gewohnt
haben.

Fiir weitere Informationen klicken.

§ Standardsatz ~ @l Benutzerdefiniert offnen... Fiir weitere Informationen klicken...

Sie kénnen zum Vergrofdern auf ein Bild klicken, um sowohl die kalibrierte als auch

die nicht kalibrierte Ansicht detaillierter zu betrachten.

Am unteren Rand dieses Bildschirms befindet sich ein Drop-Down-Meni
»SpyderProof-Bild“. Hier kdnnen Sie zwischen dem Datacolor Referenz-Motiv
wahlen, das standardmaf3ig angezeigt werden oder iiber die Option
»,Benutzerdefiniert” ein Bild von Ihrem Computer auswahlen. Sie konnen zudem auf

die Schaltfliche ,Benutzerdefiniert 6ffnen...“

tiff als auch .jpeg-Bilder verwendet werden.

klicken, um ein Bild auszuwahlen oder
einfach per "Drag-and-Drop" ein Bild in dieses Fenster ziehen. Es konnen sowohl
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SpyderTune

Diese Einstellungen sollten nur gedndert werden, wenn Sie mehrere Monitore mit
unterschiedlichen Hintergrundbeleuchtungs-Technologien miteinander abgleichen
mochten, da hierbei die prazise Korrektur der Spyder5-Kalibrierung verandert wird.

£ SpydersElite
Datei Extras Hilfe

Spyder ELITE datacolorsn Interaktive Hilfe

SpyderTune — Ansicht nach Kalibrierung Klicken Sie auf diese Schaltfléache,
um zwischen der Ansicht des neu
kalibrierten Anzeigegerats und der
Ansicht des unkalibrierten

i} |‘T g w Anzeigegerats umzuschalten.
Il 4 X § & A Der Text dariiber zeigt an, ob lhr
) (A W/ R ¢ 1 o
o v

Visuelle Anderung fiir Abstimmung von nebeneinander stehenden Geréten

Anzeigegerat aktuell kalibriert
oder nicht kalibriert ist.

librierung anzeigen

Uberblick il — | L i Gamma

P—
Niedriger Héher

Helligkeit

S —
Niedriger Maximum

Umschalten

Schnellzugriff:
Vollbild S Standardsatz - Benutzerdefiniert offnen... Fiir weitere Informationen klicken...

Bei korrekter Durchfiihrung wird eine StudioMatch-Kalibrierung mehrere Anzeigen
abgleichen. Wenn Sie mehrere Anzeigen mit unterschiedlichen Hintergrund-
beleuchtungs-Technologien und verschiedenen Paneltypen verwenden, wird der
Abgleich schwieriger. Hierbei kann die SpyderTune-Funktion von Spyder5 helfen.

Verwenden Sie SpyderTune nur, wenn es absolut erforderlich ist. Durch
SpyderTune wird die prazise Kalibrierung von Spyder5 gedandert; es handelt sich
hierbei also nur um einen Kompromiss, um Bildschirme abzugleichen, deren
technische Unterschiede einen Abgleich schwierig machen.

Metamerie-Fehler

Unsere Augen konnen sich nicht auf verschiedene Lichtquellen einstellen, wenn
diese verschiedene Spektralverteilungen aufweisen, da die Rezeptoren in unseren
Augen Licht verschiedener Wellenldngen aufnehmen. Dieser Effekt tritt auch auf,
wenn der Spyder5 oder ein anderer Sensor gleiche Werte bei beiden Lichtquellen
misst. Dies wird als Metamerie-Fehler bezeichnet.

SpyvderTune-Schieberegler

Mit SpyderTune kénnen Sie den Weif3punkt von Rot zu Blau und von Lila zu Griin
verschieben. Zudem konnen Sie die Intensitit des Gamma und die Helligkeit der
Anzeige andern.
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Welches Anzeigegerit sollte angepasst werden?
Wir empfehlen Ihnen, das bessere Anzeigegerat als primare Anzeige zu verwenden

und nur die Kalibrierung der zweiten Anzeige per SpyderTune mit der priméaren
Anzeige abzugleichen.

Umschalten

Wenn Sie die SpyderTune-Korrekturen vorgenommen haben, vergleichen Sie diese
mit der urspriinglichen Spyder5-Kalibrierung, indem Sie auf die Schaltflache
,Umschalten” klicken.

Speichern
Entspricht das Ergebnis lhren Erwartungen und die Bildschirme konnten

abgeglichen werden, klicken Sie auf die Schaltflache ,Speichern®, um die
Kalibrierung zusammen mit den neuen SpyderTune-Einstellungen zu speichern.

Zuriicksetzen

Wenn Sie einen Fehler gemacht haben, klicken Sie auf die Schaltflache
»Zurlicksetzen“, um die Schieberegler auf den Ausgangszustand der Spyder5-
Kalibrierung zurtiickzusetzen.
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Profillibersicht

Auf diesem Bildschirm kénnen Sie den Gamut des aktuellen Anzeigegerats

betrachten und ihn mit den Industriestandards sRGB, NTSC und AdobeRGB

vergleichen. Sie konnen ebenfalls frither erstellte Profile zum Vergleich auswahlen.
g

Datei Extras Hilfe

Spyder ELITE datacolorsn Interaktive Hilfe

Profiliibersicht Als letzten Schritt kdnnen Sie sich
das Monitorprofil ansehen, das
Vergleichen Sie Ihr Anzeigegerat mit anderen oder Standardwerten Spyders fiir Ihr Anzeigegerat
erstellt hat.

CRRERaEone 5 Vergleichen Sie das Profil mit
Standardfarbumfangen
(Farbraumen) und erstellen Sie
einen Bericht mit einer
detaillierten Zusammenfassung.

Laptop Calibration 1

Bewegen Sie fiir weitere
Informationen den Mauszeiger
iiber jede Option.

Bericht drucken

Schnellzugriff: -
Weiteres Anzeigegerat kalibrieren Eiir weitere Informationen klicken...

Wenn Sie die Arbeit auf diesem Bildschirm abgeschlossen haben, kdnnen Sie auf
,Beenden“ klicken, um die Software zu verlassen. Klicken Sie auf ,Weiteres
Anzeigegerat kalibrieren®, wenn Sie ein weiteres an den Computer angeschlossenes
Anzeigegerat kalibrieren mochten.
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Schnellzugriff

In der linken unteren Ecke des Fensters befindet sich das Drop-Down-Menii
,2Schnellzugriff”. Mit diesem Menti kénnen Sie die folgenden Elemente schnell
aufrufen: Anzeigetyp, Kalibrierung, Expertenkonsole, SpyderTune, SpyderProof,
StudioMatch und Bildschirmanalyse.
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Anzeigenanalyse (Analyse der Bildschirmqualitat)

Hierbei handelt es sich um eine Reihe von sechs Tests, die Sie auf lhrem Monitor
durchfiihren konnen, um dessen Starken und Schwachen zu bestimmen. Diese Tests
konnen iiber das Drop-Down-Menti ,Schnellzugriff‘ oder direkt aus dem Spyder5-
Programmordner unter , /Support/Spyder5EliteMQA“ ausgefiihrt werden.

File Hilfe

Spyder ELITE datacolormws Interaktive Hilfe

Anzeigeanalyse Die Anzeigeanalyse enthalt
Wihlen Sie die auszufihrenden Tests:
Anzeige wihlen:

(Standard menitor types) Gen ~

Bericht anzeigen

erhalten.

Diese Tests umfassen:

Farbumfang
Stellt die Farbsattigung der Anzeige dar
Tonwertdarstellung
Stellt Tonwert und Weifd3punkt des Monitors dar
Helligkeit und Kontrast
Helligkeit, Kontrast und Weifdpunkt bei verschiedenen Helligkeitseinstellungen
Weif3punkt bei verschiedenen OSD-Einstellungen
Helligkeit, Kontrast und Weif3punkt bei verschiedenen Voreinstellungen
Bildschirm-Homogenitit
Zeigt die Gleichmassigkeit der Helligkeits- und Farbdarstellung des
Anzeigegerats an
Farbgenauigkeit
Dient zur Analyse, wie prazise der Monitor verschiedene Farben anzeigt

Wahlen Sie die durchzufiihrenden Tests aus und klicken Sie auf , Tests starten“. Die

Software fiihrt Sie durch die Platzierung des Sensors und die Helligkeitseinstellung
Ihres Anzeigegerats.
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Bei Durchfiihrung des Helligkeits- und Kontrast-Tests miissen Sie Ihr Anzeigegerat
im ersten Testabschnitt auf 0 % Helligkeit stellen. Der Test nimmt nach Start durch
Klick auf die entsprechende Schaltflache ungefahr 10 Sekunden in Anspruch. Da der
Bildschirm vollstandig verdunkelt ist, werden Sie nicht sehen konnen, wann der
Test abgeschlossen ist. Bitte warten Sie ungefahr 10 Sekunden und erhéhen Sie
daraufhin die Helligkeit etwas, um fortzufahren.

Nach Abschluss der Tests konnen Sie die Ergebnisse aller Tests tiber die Schaltflache
,Bericht anzeigen“ betrachten.
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Glossar

AdobeRGB

Standard-Farbraum fiir Computermonitore.

Candela

Die Einheit der Lichtstarke.

Farbsittigung

Die Farbintensitat, beschrieben als der Grad, in dem sich die Farbe von Weif3
unterscheidet. Wird auch als ,Buntheit” oder ,Farbtiefe” beschrieben.
Farbtemperatur

Eine Messung der Farbe des weifden Lichts, ausgedriickt in Kelvin. Die
Farbtemperatur ist die Farbe des Lichts, das von einem schwarzen Kérper
abgestrahlt wird, wenn dieser auf die angegebene Temperatur erwarmt wird.
Computermonitore weisen tiblicherweise eine Farbtemperatur von 5000 bis 9300
Kelvin auf: 5000 Kelvin entspricht einem gelblichen Weif3, 9300 Kelvin einem
Blauweifs und 6500 Kelvin einem Standard-Weif3punkt, der dem Tageslicht zur
Mittagszeit entspricht.

Farbton

Helligkeit oder Wert eines Feldes in einem Bild: Dunkle Téne entsprechen Schatten,
helle Téne hervorgehobenen Bereichen.

Farbumfang

Der Gesamtumfang aller Farben, die von einem Gerat wiedergegeben oder erfasst
werden kénnen.

Gamma

Eine nichtlineare Operation, die zur Kodierung und Dekodierung von
Helligkeitswerten eines Bilds verwendet wird.

Helligkeit

Die Lichtmenge, die vom Bildschirm abgestrahlt wird.

Kalibrieren

Eine Messung und Korrektur durch Vergleich mit einem Standard des korrekten
Werts oder Messung mit einem Messgerit.

Kelvin

Die Kelvin-Skala dient zur Temperaturmessung, beginnend mit dem absoluten
Nullpunkt.

Kontrast

Der Farb- und/oder Helligkeitsunterschied zwischen einem Bild und anderen
Bildern im selben Blickfeld.

Kurven

Eine grafische Darstellung der Tonwerteigenschaften der Anzeige.

Luminanz

Die Lichtmenge, die von einer Oberflache abgestrahlt oder reflektiert wird.
NTSC

Standard-Farbraum fiir Fernsehsysteme.

OSD

Abkiirzung fiir ,On-Screen-Display*“.
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Profil

Eine Datei, mit der Farben festgelegt und abgestimmt werden kdnnen.
Raumbeleuchtung

(Siehe Umgebungslicht.)

sRGB

Standard-Farbraum fiir das Internet.

Umgebungslicht

Licht aus anderen Quellen als dem Monitor, das auf die Monitoroberflache trifft.
WeifRpunkt

(Siehe Farbtemperatur.)
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FAQ

1.

Was bedeutet , kalibrieren“?

Unter ,kalibrieren“ versteht man das Messen eines Wertes im Vergleich zu
einem Standardwert, das Erfassen einer moglichen Abweichung und
gegebenenfalls die nachfolgende Korrektur des Wertes auf den Standardwert
(Soll-Ist-Vergleich und Korrektur) oder den jeweiligen Messvorgang mit
einem Messgerat.

. Was ist ein Profil?

Bei einem Profil handelt es sich um eine Datei, die das Farbverhalten eines
Gerats (wie einem Scanner, Monitor oder Drucker) beschreibt oder die Farbe
eines abstrakten Farbraums (wie AdobeRGB oder ColorMatch RGB) in einem
gerateunabhangigen Farbmodell (wie CIE LAB oder CIE XYZ) festlegt. Profile
werden von Farbverwaltungssystemen zur Festlegung und zum Abgleich von
Farben verwendet.

. Was ist das Kurvenfenster?

Dieses Fenster stellt die Tonwerteigenschaften des Monitorsystems grafisch
dar. Dies umfasst Darstellungen des Standardverhaltens des Monitors, des
Soll-Verhaltens und des tatsachlichen Verhaltens.

Was ist die Farbtemperatur?

Die Farbtemperatur ist eine Messung der Farbe weifden Lichts, ausgedriickt
in Kelvin. (Die Kelvin-Skala dient zur Temperaturmessung, beginnend mit
dem absoluten Nullpunkt.) Die Farbtemperatur ist die Farbe des Lichts, das
von einem schwarzen Korper abgestrahlt wird, wenn dieser auf die
angegebene Temperatur erwarmt wird. Computermonitore weisen
tiblicherweise eine Farbtemperatur von 5000 bis 9300 Kelvin auf: 5000
Kelvin entspricht einem gelblichen Weif3, 9300 Kelvin einem Blauweifd und
6500 Kelvin einem Standard-Weif3punkt, der dem Tageslicht zur Mittagszeit
entspricht.

. Was ist der native Weifdpunkt?

Bei dem nativen Weifdpunkt handelt es sich um die Farbtemperatur, die die
Hardware des Monitors ohne Software-Kalibrierung aufweist. Bei einigen
Monitoren kann dieser Punkt liber die Bedienelemente des Monitors
gedndert werden; bei anderen Monitoren ist der native Weifdpunkt fest
eingestellt und kann nur mittels Software-Anpassung korrigiert werden.

Was ist Umgebungslicht?

Licht aus anderen Quellen als dem Projektionsgerat, das auf die
Monitoroberflache trifft. Die Menge an Umgebungslicht wirkt sich auf den
Kontrast und die Bildschirmauflésung aus.
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7. Wie erhalte ich Software-Updates?

Datacolor arbeitet standig an der Verbesserung und an Upgrades fiir die
Software. Diese Updates werden darauthin im Abschnitt ,Software Upgrades”
auf unserer Website bereitgestellt, wo sie von unseren Kunden kostenlos
heruntergeladen werden kénnen. Sie benoétigen zur Installation eines
Datacolor-Updates nur Ihre Seriennummer.

8. Wo befindet sich die Seriennummer meiner Software?

Je nach Anwendung ist Ihre Seriennummer entweder 17 oder 18 Zeichen
lang. Sie befindet sich in der Verpackung unter dem Hardware-Gerat. Achten
Sie darauf, die Seriennummer nicht mit der Hardware-Seriennummer des
Hardware-Geréts zu verwechseln.

9. Warum zeigen meine Monitore nach der Kalibrierung unterschiedliche
Bilder an?

Bei einer Sichtpriifung werden zwei nebeneinander stehende Monitore
niemals exakt libereinstimmen. Selbst, wenn Typ, Marke und Modell
libereinstimmen, weisen zwei verschiedene Anzeigegerate stets kleine
Unterschiede auf, die sich im direkten Vergleich leicht erkennen lassen, bei
einer Betrachtung des jeweils einzelnen Monitors jedoch vernachlassigbar
gering sind.

Ein Vergleich zwischen einem CRT- und einem LCD-Monitor fallt aufgrund
der in der Anzeigentechnik inhdrenten Unterschiede noch schlechter aus. Bei
einem direkten Vergleich zwischen CRT und LCD wird der LCD-Monitor stets
heller und kontrastreicher wirken. Dies liegt darin begriindet, dass die
Spitzen-Luminanz eines LCD-Monitors tiblicherweise bei etwa dem
Doppelten der Luminanz eines CRT-Monitors liegt, selbst wenn beide
Monitore auf gleiche Gamma- und Weif3punktwerte kalibriert werden.

Dieser Effekt wird zudem noch dadurch verstarkt, dass die menschliche
Farbwahrnehmung, man kénnte sie auch als organisches Auge-Gehirn-
Colorimeter bezeichnen, einen wahrgenommen Unterschied mitunter sehr
eigen interpretiert. Wenn zwei Gerate beispielsweise gleiche Farbwerte,
doch unterschiedliche Luminanz aufweisen, wird zusatzlich ein
Farbunterschied wahrgenommen. Werden dementsprechend ein CRT- und
ein LCD-Monitor auf gleiche Gamma- und Weifspunktwerte kalibriert und
nebeneinander aufgestellt, scheinen sie aufgrund der Tatsache, dass der LCD-
Monitor doppelt so hell ist, unterschiedliche Farben aufzuweisen - auch,
wenn ein Messgerat identische Farbwerte misst.

Das menschliche Auge weist zudem eine weitere wichtige Eigenschaft auf, die
Gewohnung. Wenn Sie beispielsweise von einem mit Glithbirnen
beleuchteten Raum in einen mit Leuchtstoffrohren beleuchteten Raum
gehen, werden Sie anfangs einen blauen Farbstich und moglicherweise eine
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gesteigerte Helligkeit wahrnehmen. Nach einigen Minuten gewohnt sich das
Auge jedoch an das neue Umfeld und Sie werden weifde Objekte nur weif3
wahrnehmen.

Dieser Gewohnungseffekt ermoglicht es uns, unterschiedliche Technologien
zu benutzen, wie CRT und LCD, und doch dieselbe Bilddatei ahnlich
wahrzunehmen. Wenn Sie jedoch zwei verschiedene Monitore
nebeneinander aufstellen und zugleich betrachten, kann sich das Auge nicht
an beide Gerate gleichzeitig anpassen. Aufgrund der sehr empfindlichen
,Vergleichsfunktion des menschlichen Auges werden Bilder auf diesen
Geraten stets unterschiedlich (in Farbe, Luminanz und Kontrast) aussehen.

Dementsprechend ist ein direkter Vergleich zweier Monitore keine
brauchbare Methode zur Bestimmung, ob sie bei einer separaten Nutzung
der Monitore dhnliche Ergebnisse erzielen konnen. Ein besserer Test wiirde
darin bestehen, jeden Monitor in einem anderen Raum aufzustellen und
dieselbe Bilddatei (mit derselben Software) anzeigen zu lassen. Betrachten
Sie zunachst das Bild auf Monitor 1 und lassen Sie dem Auge Zeit zur
Gewohnung. Betrachten Sie daraufhin das Bild auf Monitor 2 und lassen Sie
dem Auge erneut etwas Zeit zur Gewohnung.

Bei einem solchen Test ist es wichtig, sicherzustellen, dass die betrachtete
Bilddatei liber ein eingebettetes ICC-Profil verfiigt, das den jeweiligen
Farbraum prazise festlegt. Stellen Sie zudem sicher, dass die
Farbeinstellungen von Photoshop so festgelegt sind, dass das eingebettete
Farbprofil verwendet wird und dass jeder Monitor korrekt kalibriert ist und
das Kalibrierungsprofil als aktuelles Monitorprofil verwendet wird.

10.Was sind die Richtlinien zum technischen Support von Datacolor?

Datacolor stellt kostenfrei technischen Support zur Verfligung. Wenn Sie eine
Frage haben, besuchen Sie bitte unsere Support-Website:
support.datacolor.com

Datacolor, Spyder und Spyder5 sind Warenzeichen oder eingetragene Handelsmarken von
Datacolor.
© Copyright 2015 Datacolor. Alle Rechte vorbehalten.
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